Distan¢né ulohy pre vytvarny odbor 20,21
- PRE POPLETENYCH....ROCNIK NA VYTVARNEJ JE ROVNAKY AKO V ZS ALEBO SS
- materialové podmienky prispdsobte vasim moznostiam - improvizujte

Hotové aj rozpracované fotky prac posielajte na novaky.vytvarna@gmail.com.

Prace su sucast’ou vasho hodnotenia.
ObriazKky uvedené v tilohach su len na in$piraciu. NEKOPIRUJTE,

NEODKRESDLUJTE- tvorte svoje kompozicie!!!
1. roénik(1,1,1) :Téma:SLIMACIE PRETEKY :Slimaky sa povazuji za vééééPmi pomalé Zivo&ichy.
Ale ¢o ak to tak nie je. MoZno vtedy, ked’ ich nevidime sutaZia kto je rychlej$i. Ako na naozajstnych
pretekoch. Sutazia mali, velki, farebni, pasikovani, v dresoch s ¢islami...Zachyt’te ako to vyzera na
slimacich pretekoch. Kadial’ preteky vedu, aké slimaky sut'azia, ¢i sa predbiehaji...Najprv so nakreslite
ceruzkou ¢o bude na vykrese. Potom si pastelkami vyfarbite malé ¢asti okrem ulit a pozadia. Ulity
pestro vyfarbite voskovkami (musite tlacit’, aby sa vytvorila vrstvicka). Takéto plochu zatrite Ciernym
tuSom a nechajte uschnut’. Potom do nich mézete vyskrabkavat rozne vzory alebo odkryvat’ vacsie
plosky. Pozadie vymalujte farbami- vyuzivajte a mieSajte Co najviac farebnych odtietiov. Mozete
doplnit’ réznymi odtlackami, ktoré ste si vyskusali v 17. zadani.
Pomocky: vykres A3, ceruzky, pastelky, voskovky, Cierny tus, temperové farby, hrot na Skrabanie
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2.roénik(2,1,1):Téma: POMIESANY HUDOBNY NASTROJ- dokonéenie : Bola raz jedna kapela,
¢o spolu hravat’ nechcela... A tak sa stalo, ze si kazdy vytvoril svoj pomieSany néstroj, ktory by znel
ako celd kapela. Vymysli taky aj ty. Trabkohusloflauta, klaviroharfobubon...Pohraj sa s vel'kostou,
spajanim aj farebnost'ou. Kresli, strihaj, lep aj mal'uj. Orientacia vykresu je 'ubovol'na. Nevyfarbuj cez
¢iaru a vyuzivajte celi plochu a rozne odtiene.

Pomocky: vykres A3, pastelky, farebné papiere, noznice, lepidlo, temperové farby.
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3. roénik (3,1,1) :Téma:CO MA JAR VO VLASOCH: Uz par dni mame jar. Priroda sa prebudza,

kvitna prvé kvety, spievaju vtaCiky. Pani jar sa zacina fintit’, aby sa ukazala v plnej krase. Nakreslite

portrét pani Jari. Do vlasov jej zaplet'te €o k jari patri. R6zne kvety, listy, mlad’atka, vyfarbite,

vytietiujte. Ozdobte ju jarnymi Sperkami, alebo odejte do jarnych Siat. Nezabudnite, Ze portrét

zachytdva najmé hlavu a Cast’ pliec(napriklad aj z boku). Do pozadia pouzite voskovky a vodové farby.

Na voskovky (alebo vosk) treba vyvinut tlak. (Vtedy od nej vodova farba ,,0dskoci). Vymyslite a

nakreslite voskovkami rézne ornamenty, potom vymal'uj vodovymi farbami.

Dodrzte proporcie tvare. Ale pohrajte sa s pomerom velkosti predmetov. Vyuzite format vykresu.

Pomocky: vykres A3, ceruzky, pastelky, tuse, vosk - voskovky... vodové farby A — .

a pismen. V réznych velkostiach, farbach a ozdobnych prevedeniach sluzia ako strechy, dvere. St
tehlickami,z ktorych st postavené nezvycajné budovy, zdobia oknd aj priecelia. Dokonca samy budovy
moézu byt pismenami. Navrhni takéto mesto. Vyuzivajte pisané aj tlaCené pismend, rozne ich otacajte a
spajajte. Vypliiajte pismom tvary, prispdsobujte vel’kostou aj tvarom zameru. Format moZe byt aj na
Sirku

¥;’ \m 0 |




5. ro¢nik(1,2,1):Téma:: KLOBUK Y-inpiracia Albinom Brunovskym: Albin Brunovsky bol nas
skvely ilustrator. (pozrite aj na internete) InSpirujte sa jeho ,,klobukovymi* obrazmi. V tejto téme spajal
portrét s fantastickymi miestami, postavami, pribehmi. Vymyslite svoj fantasticky svet na klobuku.
Venujte sa detailom tiefiovaniu a preciznemu vypracovaniu!

Pomdcky: vykres A3, ceruzky, rézne tusSe , pastelky, farby

6.roénik (2,2,1):Téma::NAVRH NA TEXTILNU POSTAVICKU : , Navrhni ORIGINALNU textilna
postavicku. Nie len jeden ale viac navrhov alebo variant jedného napadu na jednom papieri. Vyskusaj
asymetriu, rozny pocet oci, ust, noh... Predstav si vyuzitie roznych materidlov: latky, Snirky, gombiky,
zipsy... Planovana velkost’ pri 3D realizacii bude maximalne do 20 cm. Na ukazke st uz hotové
postavicky.

Pomocky: Nacrtovy papier A4, ceruzky rdznej tvrdosti, pastelky, vodovky




7. ro¢énik (3,2,1),Téma: POINTILIZMUS: Bol umelecky smer v druhej polovici 19. storo€ia. Pozrite
autorov G. Seurat, P. Signac. Povazuje sa za zavere¢nu ¢ast’ impresionizmu. Hlavnou ¢rtou je praca s
farbou- jej ukladanim na platno v podobe bodov(point). Rozne farby a ich odtiene st kladené na platno
tesne vedl’a seba, takze vysledny farebny odtient dokdzeme vnimat z dialky(optické miesanie farieb).
Napriklad striedanie ZItych a modrych bodiek nase oko z dial’ky vyhodnoti ako zelent plochu. ZIté a
zelené body vytvoria zltozelenu... Vytvor pointilistickym spésobom 'ubovolny motiv. Skiste fixkami,
farbami alebo v pocitaci (skicar- nastroj sprej alebo fixka-1. ukazka )

Pomocky: vykres AS5(pri préci s fixkami/A3(pri praci s farbami) ceruzka, fixky, vodové/temperové
farby, v skicari format zavisi od vel'kosti bodov

8. ro¢nik (4,2,1) Téma:INSPIRACIA GUSTAVOM KLIMTOM: indpiracia secesnymi motivmi
Gustava Klimta. N3jdite na internete Klimtove diela. St bohaté na detaily a ornamentalne
prvky(geometrické aj organické), ktoré z vicsej Casti zahal'uju figliru alebo portrét. VSimajte si pracu s
liniou, farbou, detailom, ornamentom. Nakreslite a namal’ujte portrét (alebo figiru v Klimtovom style).
Zamerajte sa na spojenie portrétu a bohatosti dekorativnych tvarov. Hoci jeho diela byvali doplnené
zlatenim, vo vasej praci to nie je podmienka. Figura alebo portrét mozu byt podla predlohy. Ukazka
¢.1- Dama v zlatom, ¢.2- ziacka praca

Pomdcky: vykres A3, ceruzky pastelky, tuse, zlatd farba(nie je podmienka)
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9. roénik ABSOLVENTI(5,2,1) Téma: PORTRET: - na internete si prezerajte pojmy a obrazy
spomenuté v dejindch umenia, vypracovavajte pracovné listy. Foto si vytlacte Ciernobielo na A4.
Rozdel'te na mriezku 1x1 cm. Vykres A2 si rozdel'te na mriezku 2x2 cm. DIlh4 strana oznacena ¢islami,
kratka pismenami (alebo naopak) Portrét nebude len prepisom(interpretaciou), ale aj parafrazou-¢ize
prinesiete svoj pohl'ad na povodny portrét. Zapojite tvarovu, farebnli a myslienkovi zmenu. MoZete
I'ubovol'ne prepajat’ ceruzkovu ¢ierno-bielu kresbu s farebnou.
Pomocky: ceruzka, pravitko(na mriezku), pastelky, farby

1. roénik, 2.stupeii: Téma:DRAK-ilustracia detskej knizky: Ilustricia je

vytvarnym zachytenim pribehu. V detskych knihach tvori podstatna cast’. Namet, farebnost’, detailnost’
st prisposobené detskému vnimaniu. Drak je postava v pribehoch, ktord moézeme vnimat’ pozitivne aj
negativne. Pouzite ho ako namet pre ilustraciu do detskej knizky. Zamerajte sa na tvar, farebnost’,
vyraz, dekorativnost’ (alebo naopak Stylizovanost’) Zvazte potrebu pozadia.

Pomdcky: vykresA4, ceruzka, pastelky, farby...




4. roénik:Téma:LABYRINT- dokonéenie: Naznacuje zdhadu, tajomstvo, h'adanie. Vnimany v
réznych vyznamoch a podobach. Od mytologického labyrintu s Minotaurom k zadhradnym bludiskdm z
rastlin. Od ornamentalnych prvkov aZ k metafore myslenia a hl'adania vychodiska. Zaznamenajte svoj
labyrint. Prepojte s vasou vyberovou témou

Pomocky: vykres A2, ceruzka, pastely, farby, tus...'ubovol'nd kombinacia




