DiStan¢né ulohy pre vytvarny odbor 23
- PRE POPLETENYCH... ROCNIK NA VYTVARNEJ JE ROVNAKY AKO V ZS ALEBO SS
- materidlové podmienky prispdsobte vasim moznostiam - improvizujte

Hotové aj rozpracované fotky prac posielajte na novaky.vytvarna@gmail.com.

Prace su sucast’ou vasho hodnotenia.
Obrazky uvedené v tlohach sii len na in§piraciu. NEKOPIRUJTE,

NEODKRESDLUJTE- tvorte svoje kompozicie!!!
1. roénik(1,1,1) :Téma:TAJOMSTVO HRADU:Povesti su pribehy, ktoré sa ,mozno stali a mozno
nestali. St trochu pravdivé a trochu vymyslené. Spomeiite si na povest’ o hrade alebo zdmku, alebo
precitajte v knihe. StraSidelny, vtipny, smutny alebo zal'ibeny (ako o Omarovi a Fatime na
Trencianskom hrade). O bielej pani, ohnivom rytierovi, drakovi, ktory sa na hrade usadil. MoZete si
pribeh aj prisposobit’, alebo vymysliet. Skuste zachytit’ zaujimavy kasok takého pribehu.

Pomdce s A3, ceruzky, pastelky, temperové/vodové farby.
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2.ro¢nik(2,1,1):Téma: BABKINA KUZELNA KOMORA : Ciernym tuom alebo fixkou kreslite na
mensi vykres, co mozete najst’ v babickinej komore. M6zu byt vol'ne usporiadane, pretoze ich budete
vystrihovat. Aké zavaraniny, sirupy alebo lekvare sa tam skryvaji. Mozno sa tam najdu aj nejaké
zazracné z tajomnych bylin a plodov. Je tam poriadok alebo neporiadok? MoézZete ich aj vyfarbit’. Druhy
vykres namal’uj tak akej farby si predstavuje$ komoru. Kym bude schnut’, vystrihni pohare, flasky a
vSetko, ¢o mas nakreslené. Ked’ vyschne, nakresli (alebo vopred namal’uj) police tak aby sa tam vSetko
zmestilo. Vystrihnuté nalep, pripadne dokresli. Orientacia vykresu je
I'ubovol'na. Nevyfarbujte cez ¢iaru a 1 '
vyuzite cela plochu.

Pomdcky: vykres 2x A4, Cierny tus/ fixka,
pastelky, farebné fixky, noZnice, lepidlo.
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3. roénik (3,1,1) :Téma:UKRYTE V KRAJINE: na vysku, alebo na $irku...ako chces. Ingpiruj sa
obrazkom l'ubovolnej krajiny. Vnimajte tvar kopcov, poli, kl'ukatiacej sa rieky...Zadivajte sa a skuste
tam vlozit’ novy obraz, ktory sa spaja s prirodou spéja (zviera, rastlina, hmyz...). Zvyraznite ho farebne
alebo tienovanim tak, aby boli zachované tvary krajiny aj nového prvku zaroven. Kombinujte ppacu v
¢ierno-bielej Skdle s farebnou. Vyuzivajte aj detaily a Struktary(kamienky, listky, kvietky, stonky...)
Vyuzite cely format, pracuj s vel'kostou, tvarom. Dbaj na ¢istotu prace!!!

Pomdcky: vykres A3/A4, ceruzky roznej tvrdosti, pastelky

4. ro¢nik (4,1,1):Téma::ATLANTiDA:Atlantida bolo béjne staroveké mesto, ktoré¢ zmizlo v mori.
Dodnes ho nik nenasiel. Lezalo kdesi blizko Grécka, preto sa predpoklada, ze stavby, sochy aj nadoby,
oblecenie...boli ako grécke. Spomeiite so na grécke baje a povesti. V knihdch alebo na internete si
najdite obrazky o starovekom Grécku a zapojte ich do vasho ndpadu. Nakreslite a namal'ujte vasu
predstavu pribehu o stratenom meste. Ako asi vyzera teraz niekde pod hladinou v pieskoch ¢asu.
Mozno ho prave vedci v malej ponorke hl'adajui, okolo nich sa prehanaju hufy ryb a rozbité sochy

strazia tajomstvo Atlantidy.
Pomdcky: vykres A3, ceruzky, pastelky, tuse,
temperové farby.




5. ro¢nik(1,2,1):Téma::SVET V KRIDLACH MOTYIA- \iloha na 2 tyZdne: Vyhl'adajte v knihe
alebo na internete zaujimavu svetovua stavbu a 'ubovol'ného motyTla(alebo viacerych). Stavbu nakreslite
liniou a cez stavbu prepojenie(prekrytie) s motyl'om/motyl'mi. Zohladnite Struktiru kridel aj ¢lenitost’
stavby(akoby bol moty!’ priesvitny). Postupne stavbu vyfarbujte a tiefiujte. V mieste, kde sa prekryva s
motyl'om zvol'te int farebnost’. Pozadie farebne dotvorte.

Pomdcky: vykresA3 orezany na format Stvorca, ceruzky pastelky (aj akvarelové), temperové/vodové
farby.

6.ro¢nik (2,2,1):Téma::VTACI STROM: Najmi v teplych mesiacoch je stromy aj ,,poéut™ vdaka
Stebotu vtakov sediacich v korunach. Odhal'te, ako rdzne vtaky sedia, spievaju a poletuju. Kreslite,
vymyslajte a Stylizujte vtaky, ich tvary, velkosti, perie, Struktiru. Umiestiiujte na konare, pod aj okolo
stromu. Strom si mdzete vopred pripravit’ rozfukavanim vodovych farieb(najprv vyskusajte na cvicény
papier). Alebo podl'a kompozi¢ného zadmeru zvol'te iny postup. Zamerajte sa aj na zmeny mierky a
pracu s detailom a ornamentom.

Pomdcky: vykres A3, ceruzky, Cierny tu$ (vyrazne Cierna pastelky alebo fixka), pastelky, vodové farby




7. roénik (3,2,1),Téma: OCI v kontexte : Vyuzite §tidijné kresby z predoslej ulohy. Vlozte oko (o)
do nového prostredie a suvislosti. Oko mé symbolicku aj vytvarnu hodnotu. Méze byt hlavaym
prvkom kompozicie, alebo alebo prostredim. Vnimajte tvar, Strukturu, farebnost’ alebo myslienkovu
spojitost. Kombinujte rozne farebné skaly

Pomdcky: zrkadielko, vykres A3,ceruzky roznej tvrdosti, pastelky, farby...
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8. ro¢nik (4,2,1) Téma:HUDBA A OBRAZ: Hudobny a vytvarny jazyk maju €osi spolo¢né.
Kompozicia, ton, nalada, stupfiovanie, rytmus... Venovali sa tomu aj umelci v 20. storo¢i . Prad v
abstraktnom umeni zvany ORFIZMUS (R. Delunay- ukazka vl'avo). ESte sa o tom budeme ucit. Dojem
z hudby sa snazili zachytit’ vo vytvarnom diele. Nechali na seba hudbu vplyvat’. V§imali si hore
uvedené prvky. Pustite si hudbu (klasika, jazz, rock...) Vnimajte a mal'ujte.

Pomdcky: vykres A3, temperové/ vodové farby, ceruzky, pastelky...




9. roénik ABSOLVENTI(5,2,1) Téma: PORTRET: - na internete si prezerajte pojmy a obrazy
spomenuté v dejindch umenia, vypracovavajte pracovné listy. Foto si vytlacte Ciernobielo na A4.
Rozdel'te na mriezku 1x1 cm. Vykres A2 si rozdel'te na mriezku 2x2 cm. DIlh4 strana oznacena ¢islami,
kratka pismenami (alebo naopak) Portrét nebude len prepisom(interpretaciou), ale aj parafrazou-c¢ize
prinesiete svoj pohl'ad na povodny portrét. Zapojite tvarovu, farebnli a myslienkovi zmenu. MoZete
I'ubovolne prepajat’ ceruzkovu ¢ierno-bielu kresbu s farebnou.

Pomocky: ceruzka, pravitko(na mriezku), pastelky, farby
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1. roénik, 2.stupeii: Téma:GEOMETRICKA STYLIZACIA A FARBA: Indpiricia Paul Klee. Bol
nezaraditel'ny len do jediného umeleckého smeru. Jeho tvorbu ovplyvnil expresionizmus, kubizmus aj
surrealizmus, zdujem o hudbu. Charakteristickym rysom jeho tvorby je rozklad premetov do
Stylizovanych geometrickych farebnych poli¢ok. Takto zachytaval konkrétne namety(krajina, portrét,
pismo) aj abstraktné(hudba). Casto maloval akvarelom. In$pirujte sa jeho tvorbou a spracujte tymto
Stylom a zobrazte 'ubovolny (abstraktny alebo konkrétny) motiv.

4. roénik:Téma:ZAVERECNE PRACE: Zavereéné prace podla vybranej témy. Realizcia v roznych
technikach a ich kombinaciach. Prevedenie najma v plosnych formatoch
Pomocky: vykresy roznych formatov/platna, ceruzka, pastely, farby, tus...'ubovol'nd kombinécia



